
PROGE丁丁O INGLESE:

TEMPO: Da novembre a maggio

DESTINATARl: tutti i bambini (3/4/5 ami)

P「esentazione del progetto:

il progetto inglese ha lo scopo di accompagna「e i bambini alla scoperta di modi di comunicare e di

Vivere, PrOPOnendo esperienze motivanti, 0冊endo so=ecitazioni e motivazioni per esprimersi con

naturaiezza in questa nuova Iingua.

Obbiettivi di app「endimento:

approccio a=a Iingua ingiese di tipo comunicativo con scoperta de=a sonorita de=a parola.

MateriaIi:

SChede operative;

attivita di gioco cantato;

Ca直e=〇両

giochi di gruppo.

Percorsi proposti:

What coiour is it?

My name is...

How old are you?

ThecoIours

This is myfamiIy

Numbersfor lto lO

The animaIs.

Vaiutazione: OSServaZione, COnfronto coi bambini e confronto tra insegnanti.



pROGETTO ‘,EDUCAZIONE AL GESTO GRAFICO′′

Tempo: da novembre a maggio

Destinatari: bambini mezzani e grandi (4/5 anni)

Costo: C30 0gnunO

p「esentazione del progetto‥ Scrive「e e un atto COmPlesso′ nOn SO-o e il movimento pi。 compiesso

che l′uomo impari netla sua vita′ ma implica la connessione di vaIo「e linguistico′ COgnitivo′

psico-ogico che coinvo-ge diversi centri de- cervel-o. La scrittu「a quale atto fisico spontaneo e

manifestato daila natura intima de-l′uomo′ ed e quindi in 「eiazione con ie emozioni.

Negli ultimi anni si e assistito ad un g「aduale′ ma SOStanZiale peggio「amento′ delle sc「itture dei

ragazzi. Le cause sonO mO-tep-ic白n primo -uogo culturali e social申bambini vivono in spazi

ristretti, nel gioco libero紺mitato e quindi紺mitato i- contatto′吊onfronto′ Ia misura deIia

propria corporeit串On la conseguenza di un rappoto inadeguato con Ia propria fisicit沖Che

significa concetti di spazia崎di misura′ di orientamento SPaZiale inadeguati e approssimativi.

lnoitre e scomparsa la consapevo-ezza de旧mportanza di saper usa「e le mani attraversO tentativi

ripetuti per i bambini. E′ una questione di mancati apprendimenti postural川motricita fine′ di

motricita pifroomp-esse′ COme tenere una matita in mano per disegnare o scrivere.

una considerazione merita anche la televisione e i giochi e-ettronici′ Che hanno sostituito i giochi

in co刷e che stimoIano la psicomotricita generale e fine′ mentre insegnano paSSivita e isoiamento′

mancando H movimento di corpo e mani′ Vi e una diminuzione delia consapevoiezza di s6. 1

bambini con d櫛coIta di scrittura sono speSSO bambini inte冊genti′ ma le d珊coita a scrivere con la

veiocita e la chiarezza richiesti da-l′insegnante creanO disagio e frustrazione e di conseguenza

disaffezione alio studio e aila scuo串「agazzi demotivati rendono meno delle Ioro possib冊a a

scuoia, e aPPaiono disattenti′ irrequieti e disinte「essati.

i prerequisiti e le ab冊a di base per l′acquisizione della scrittura sono:

/ Lo sviluppo del sistema nervoSO

/　Conoscenza de11o schema corporeo

/ Orientamento sPaZiaIe

/ Organizzazione spaziale

/　しateraiita

/ Coordinazione ocuIo-manuaie

/ Sv冊ppo motorio

obbiettivi di apprendimento: L′impo巾nza de-la prevenzione e de一一′educazione aI gesto grafico′

non soio per prevenire eventuali disgrafie′ ma Per ageVOlare l′apprendimento deIla corretta

postura, impugnatura′ e SOP「attuttO de- gesto armonico′ fluido′ rilassato ed ergonomico.

1metodi:

s Esercizi di psicomotricita

“ Esercizi di specializzazione motoria deIla mano (manuaiit描ne)



"　Esercizi di riIassamento

"　Esercizi di introduzione aI gesto, a旧mpugnatura, alia postura

Attivita di disegno.

Valutazione: OSServaZione, COnfronto tra insegnanti.

lo mJnO叩rIo oI cerveIIo come il cervelIo po南。Ilo m。nO・ /I movimento deIIo m。nO e /o bose del

pensieno e deIl′ozione voIon亡。rio・ 〃

Moho Montesso〃



PROGE丁TO IRC (lNSEGNAMEN丁O RELiGIONE CATTOLICA)

TEMPO: da ottob「e a maggio

Destinatari: tutti i bambini (3/4/5ami)

Obbiettivi di apprendimento: Scoprire che Dio ha creato iI mondo e il riconosce「e in esso i doni

che iui ci ha dato;

- Conoscere episodi bi帥ci;

一Conoscere g= episodi principaii de=a vita di Ges心per riconoscere in Lui un amico speciaIe;

- Scoprire i valori del messaggio cristiano (PaCe, famigIia, unione)

一Scoprire la Chiesa come Iuogo di fede e di preghiera.

Pe「corso:

O ISanti;

O SanMartino;

○　し’angeIodiDio;

O SantaLucia;

o　しavitadiGes証

-し’annunciazione;

- = censimento;

- E’nato Ges心;

-し’arrivo dei Re Magi;

一Ges心Cresce;

- = battesimo di Ges串

- I miracoli di Ges心

- Le parabole di Ges心;

- La domenica de=e PaIme;

- I simboli PasquaIi;

- L’ascensione.

o GiuseppepapadiGes串

o　しamiafamiglia;

o MariamammadiGes心;

o Esempiodivirt心e bonta: San Francesco d′Assisi;

o LachiesadiDioeiiPapa.

1metodi:

-　Descrivere attraverso racconti, favoie e narrazioni;

一　Schede operative individuaIi;

-　Carte=onidigruppo;

VaIutazione: OSServaZione, COnfronto coi bambini e confronto tra insegnanti.



LABORA丁OR看O LUDICO- MOTORIO

Tempo: da ottobre a maggio

Destinata「i: tutti bambini (3/4/5 anni)

Presentazione del progetto: = corpo pu6 essere inteso come iI centro attraverso iI quaIe la

PerSOna Si manifesta e si esp「ime: iI corpo si muove, agisce, SPerimenta, Sente, PenSa, PrOVa

emozioni, unisce insomma strettamente l’aspetto fisico a que=o psichico con una

COmPlementa「ieta reciproca. Ne=aboratorio motorio si rispettano i seguenti aspetti de=o

SViiuppo:

-　= controiIo gIobaIe degIi schemi dinamici e posturaIi: Camminare, COrrere, SaItare, lanciare;

-　= contro=o segmentario (destra e sinistra su di se);

-　Lo sviluppo di capacita senso percettiva;

一　= riconoscimento di parametri spaziali;

-　= riconoscimento di parametri tempo「aIi (ritmo);

-　La costruzione di un’immagine compIessivamente positiva di se;

= contesto priviiegiato di questo ambito e senza dubbio ii gioco: tuttO Ci6 che avviene deve sempre

esprimers=nforma Iudica perch6, diversamente, ie proposte e le attivita si ridurrebbero ad un

g「ande eserciziario distaccato e freddo. Un’uIteriore rifiessione importante riguarda la nostra

COnCeZione del corpo. E’necessario, ne=aboratorio motorio, rispetta「e ′’le diversita deI corpo’’

Cioe considerare che ogni bambino entra ne=a scuola de旧nfanzia con ia sua fisicita, COn Ia sua

individualita, maSChio o femmina, bianco o nero, CaPaCe O incapace di svoigere determinati

COmPiti e, COme taIe, deve essere rispettato neiie sue diversita. Le competenze che旧aboratorio

motorio e chiamato a mettere in campo, PreValentemente attraverso I’organizzazione deI gioco,

riguardano:

-= coordinamento motorio;

-Lo schema corpo「eo inteso come capacita di contro=o posturale, de=’equiiibrio, del tono

muscolare, degIi schemi d’azione (cammina「e, COrrere, Saltare...)

-し’accomodamento a=o spazio, COme CaPaCita di rapportarsi a=a distanza, di conoscere direzioni,

di ut服zare consapevoImente funzioni topoIogiche (dentro/fuori, SOPra/sotto...) e funzioni

(davanti a... diet「o a...)

一し’accomodamento al tempo inteso come capacita di sincronizzarsi a suoni e ritmi, CaPaCita di

O「ganizzare Ie azioni del corpo in funzione al tempo (veIocita, SuCCeSSione e contemporaneita〉

Le attivita di gioco sono moltepIici, da que=e prettamente motorie (arrampicarsi, Salire, SCendere,

VOlare, SaIta「e, COrrere, Strisciare...) a queIIe senso-ParteCipative (toccare, St「aPPare, aCCartOCCiare,

appa=ottoIare, aWOIgere, COPrire, SCOPrire, lanciare…). 1=aboratorio motorio da no=nteso non e

una situazione in cui ciascuno fa ci6 che vuoIe, ma nemmenO un COnteStO in cui tutto e gia stato

deciso a tavoIino daIi’adulto. = bambino e protagonista propositivo, COn il proprio corpo. L’adulto

ha un atteggiamento di regia‥ Predispone l′ambiente e i materiali, COglie, SOrregge e rinforza gli

StimoIi dati dai bambini, OSSerVa e documenta.



LABORA丁ORiO DI LETTURA

Tempo: da ottobre a maggio

Destinatari: bambini mezzani e grandi (4/5 anni)

Presentazione dei p「ogetto: = progetto Iettura nasce da看la convinzio=e de旧mportanza di

awicinare i bambini a=ibro e a=a Iettura sin da=a scuola de旧nfanzia stimoiando curiosita ed

interesse verso i=inguaggio iconografico e narrativo p「oprio de川bri per bambini. Ascoitare storie

oItre a suscitare iI piacere de=a na「razione migIio「a Ia capacita di ascolto′ PrOmuOVe Io sviluppo

Iessicaie e sintattico, favorisce I’acquisizione di sequenza temporale a causa dei fatti.

Obbiettivi di apprendimento:

-　Far nascere neI bambino curiosita ed interesseverso la lettura

-　Stimolare la capacita di ascoIto

-　Abituare ii bambino ali’uso de=ibro

-　Abituare a dedicaretempi a=a iettura

-　Prestare attenzione, aSCOItare e comprendere un testo scritto

-　MigIiorare Ie capacita di osservare, descrivere e raccontare immagini

-　Comprendere quali sono i personaggi di una storia

-　Arricchire Ie competenze Iinguistiche, eSPreSSive′ 「elazionali e Iogiche・



PROGE丁「O EDUCATIVO A.S. 2024/2025

/ d肪請mtu調〃 dei bimbi e bimbe, di G細面nco Z寄vα〃oni

TEMPO: Da ottobre a maggio

DESTINATARI: tutti i bambini (2/3/4/5 anni)

P「esentazione deI p「ogetto:

しa programmazione educativo-didattica per l’anno scolastico 2024/2025 tratte「a / d柄でti mtu仰Ii di

bimbi e bimbe di Gianfranco Zava=oni. Essi saranno trattati attraverso la iettura di Iibri, eSPerienze

di gruppo, giochi didattici. Ne=o specifico:

1. Diritto aI buon inizio

2. Diritto a usa「e Ie mani

3. Diritto agIi odori

4. Diritto a sporcarsi

5. Diritto a=’ozio

6. Diritto a=a st「ada

7. Diritto aI siIenzio

8. Diritto a=a natura (selvaggio)

ATTIVi丁A′:

"　racconto di esperienze personaIi in circIe-time;

S Ietturad川bri;

"　attivita sensoriali individuaIi e in piccoIo guppo;

“ attivitadigioco;

“ attivita p請Orico manipoIative.

OBIE-ITlVl:

imparare a riconosce「e I’importanza di ogni diritto;

" imparare a rispettare i ’’doveril- che ogni diritto comporta



PROPOSTE DIしETTURA infanzia

Diritto aIl′ozio

/ Bordiglioni Stefano - Badocco ManueIa′ roO/ dior/o di t‘nO bombino froppo occup。t。〃,

Einaudi ragazzi, lo scaffaie d’oro, 2002

/ DeI Gobbo Luigina - Fatus Sophie′ 〃vbrreiun tempo /ento /ento", Roma:しapis, 2014

/ Esco鮒er MichaeI - Di Giacomo Kris, γW。g。hdomoni", Mi看ano: Terre di mezzo, 2016

/ Tibo Gi=es -St. Aubin Bruno, tOrhAndreo!〃, Miiano: iI castoro 2014

/ AIemagna Beatrice, “Un gr。nde giomo di niente∵ MiIano: Topipittori, 2016

Diritto ai buon inizio

/ Di Renzo Renzo - Possentini Sonia Maria Luce,わue destini∵ Casalecchio di Reno: Fatatrac,

2014

/ Sanna AIessandro, 〃C/escendo〃, Roma: Ga=ucci, 2016

Diritto ai seIvaggio (a=a natura)

/ Gatti Eiena - Canottiere Lorena′ γI monu。le de侮Wenturo: COrsO mpido per giovoni

esplor。tOrr, MiIano: Touring junior, 2014

/ Lindgren Astrid,写佃pi Cdlzelunghe〃, MiIano: Salani, 2020

/ Carucci Daniela,仰uggiti", Roma: Sinnos, 2019

/ Adbage Emma, 1。 buco", Camelozampa, 2020

Diritto a sporcarsi

/ Bordigiioni Stefano,均i。nChino e Ner/no e i corvi", Emme edizioni, 2007

/ 」ackson Richard, "uno splendido giom。tO", MiIano: Terre di Mezzo, 2017

/ Hughes ShirIey, “Tuttio印osso∵ PuIce, 2019

/ Modan Rutu,竹cen。 doIIo regino", Firenze: Giuntina, 2014

/ Bussolati EmanueIa′ 〃con /e moni ne/Io tem: OIIa' SCOper調del mondo veget。Ie", Trieste:

EditoriaIe scienza, 2019

Diritto ai siienzio

/ Vicenzi EIisa -Vincenzi Chiara, γ/silenzio cos′さ?年I Ciliegio, 2015

/ Vecchini S冊a′ NeIsilenzio ozzu〃0: Preghiere do/ mondo〃, Cinise一一o Balsamo: San PaoIo,

2019

/ Ba=erini Luig主Mulazzani Simona, "un postosiIenzioso", Roma: Lapis, 2016

/ Capetti AntoneiIa - ZoboIi Giovanna “Un siIenzio pe佃請o∵ Miiano: Topipittori, 2018

/ Vecchini Silvia - Vincenti Antonio, “わIe佃n。tO COn iIpesce〃, MiIano: Topipittori, 2017



Diritto agIi odori

/ Liao 」immy, lo voce deicoIori〃, Torino: Gruppo Abele, 2011

/ Hampikian Sylvie, “Creo /。 ruO eSSenZO: 50 r/cette di prQ旬mi mJtur。li〃, Miiano: Terre di

mezzo, 2019

/ Sala Felicita, “Unofおでo in vio dei giordini con /e hcette de/ mondo〃, Miiano: Mondadori

Eiecta, 2019

Diritto a=a strada

/ Danks Fiona - Schofieid 」o, W。tur。 /n ci融:調nte Ottivi亡命dαjdre t仰corti/i e gi。rdini〃

Trieste: Editoriale Scienza, 2015

/ Smith Ke「i,仰isvegIi。 /α Cittd", MiIano: Terre di Mezzo, 2015

/ Raskin E=en, WeI mio qu。rtiere non succede moi niente", MiIano: Terre di Mezzo, 2018

/ Frisch Aaron - Imocenti Roberto, tOppuCCettO Rosso: una']掲bo modemo〃, Miiano: La

Margherita, 2012

/ Lawson 」onArno -Smith Sydney,乍ior/dici舶〃, Pulce, 2020

Diritto a usare le mani

/ Kanstad 」ohnsen Ashiid,常ubbefd un museo∵ Miiano: EIecta Kids, 2013

/ Arendt Helena, 1 regoIi deIlo n。tur。: Creαre e diverでirs/ COn Semのior4佃gl佃J /egno e t。ntO

。Itro 。nCOr。", M胎no: Terre di mezzo, 2014

/ WilsdorfAnne,乍ugenio /’ingenio5。〃, Roma: Sinnos, 2016

/ Keen Teddy, γI胸ro de/Ie 。Wenture Perdute:圧occuini r/的voti di un /gnoto oWentur/ero〃′

Miiano: i’ippocampo ragazzi, 2019

da1 9 ai 17 NOVEMBRE 2024　#oLeggoPerche: dona un iibro a una Scuola. la

grande iniziativa nazionale a favore deIle bibIioteche scoIastiche.

しa nostra Scuoia e geme=ata con:

- iibreria Merello a Darfo

- Iibreria Puntoacapo

- 1ibreria Mondadori aしOVere.



〃Un叫的ne/ coIore de〃e s書のgioni〃

′′= coIore deve a=a Iuce ia propria esistenza: I-arco che il sole disegna in cieio inizia con l-aurora che

accende, COio「a e termina con il crepu§COlo che spegne, decoiora i coIori dei mondo.,. epPure Se

nessuno li guarda i coiori non esistono, il mondo rimane incoIore′′.

IGius印pe Di Wopo仰

TEMPO: Da ottobre a giugno

DESTiNATARI: tutt= bambini (2/3/4/与ami)

I coIori connotano Ia nostra vita e sono spesso iegati asensazioni e a ricordi, i-incontro con essi

awiene′ fi= da piccoIissimi′ in manieranaturaie, autOnOma e CaSuaie. 1 coIori parlano di noi, iI fatto di

Preferime uno adun aitro da precise informazioni su=a nostra personaIita. In generale, Ia persona che

Preferisce un coiore caldo e estroversa, ha fiducia neIIe sue capacita, e a=egra e socievole, Ia pe「sona

invece che preferisce i coIori freddi′ e introversa′POCO fiduciosa, timida. inoltre, I'uso appropriato del

COiore pu6 infIuire positivamente su=e nostre emozioni. Per esempio una stanza dipinta ne=e tonaIita

di blu ha un effetto caImante. NeI mondo de=-arte, iI colore ha sempre svolto una funzione

fondamentaIe, POich6 e proprio grazie ad esso che gli artisti hanno manifestato emozioni e

Sentimenti. Anche ia letteratura′ Ia pedagogia e ia psicoiogia ci mostrano come il colore possa

rappresentare un e怖cace strumento di comunicazione ed infiuenzare l’animo di ch=o percepisce.

= coIore usato daI bambino nel disegno, infatti, eSPrime Ie sue emozioni pi心profonde.

Questo progetto fara sI che i bambini conoscano ii mondo attraverso una ′′iuce’’diversa, la ′′luce′′ dei

COio「主

i coIori dipingono la nost「a vita quotidiana. Siamo circondati da coIori che accendono i nostri sensi, la

nostra fantasia e ci pe「mettono di fare quaIcosa che con i=inguaggio verbaIe non possiamo fare:

raggiungere le emozIOnl PerCh6 i colori sono emozioni dirette che ci permettono di aprire una porta sui

mondo interiore di un bambino. 1 coiori hanno sempre rappresentato un codice comunicativo-eSPreSSivo di

Sentimenti ed emozioni. 1 bambini′ fin da piccolissimi, SOnO SenSibiIi a=e Ioro variazioni, a冊nfinita gamma

dei ioro cromatismi′ hanno u=a PaSSione istintiva e spontanea per iI coiore e ne percepiscono Ia presenza

ne=’ambiente e negii oggetti, eSPrimendo p「eferenze naturaIi e inoItre comunicano aI mondo i Ioro

desideri, bisogni e timori anche attraverso I-uso di un Iinguaggio diverso da que=o verbaIe,冊nguaggio dei

COIor口I bambino ne=a prima infanzia non ha ancora una su飾ciente esperienza grafo-mOtOria e ie sue

PrOduzioni dimostrano live冊diversi di capacita ma, in ogni caso, SOnO neCeSSarie per I-apprendimento, in

quanto iI bambino si impegna a riprodurre quaIcosa e ci6 gii serve per fare esperienze percettive e per



da「g= consapevoIezza di come queste cose sono fatte. II disegno e per loro un mezzo di comunicazione′ un

Iinguagg-O g-O-OSO e iI co-ore e una componente fondamentaIe dei codice grafico-Pittorico・ il suo uso neIie

attivita espressive, manipoIative sviiuppa in modo priviiegiato ia creativita′ Ia libera espressione e

l-immaginazione de- bambino che′ a- di sotto dei 4 anni′ nOn Si preoccupa ancora di far corrispondere iI

coIore usato con que一一o de=a 「ea-ta. I- co-ore c「esce ′′neI′′ e ′′con′′ ‖ bambino′ anChe ne=a relazione con gIi

aItri e con ii mondo.

per favorire questa conoscenza " progetto racchiude neI suo sviiuppo due percorsi che vedono冊ambino

impegnato, Prima di tutto′ ne-I-osservazione e neila scoperta dei coIori attraverso ii cicIo deIie stagioni.しa

curiosita dei bambini viene inoltre stimoiata da un iniziale racconto che lo guida neIIa scoperta dei coIori

stessi. Seguiremo anche il percorso de=a Iettura in quanto i bambini gia da piccoIissimi hanno bisogno di

ascoItare storie e trasformare Ie paroIe sc「itte in suoni capaci di dive巾rio per creare gia ne冊nfanzia

I-interesse per i川bro.一bambini dunque′ attraVerSO l-ascoIto di narrazioni a tema′ COnVerSaZioni′

osservazioni e scoperte, SPerimentazione di diverse tecniche′ COiori e giochi di movimento′ SarannO

condotti a valorizzare la loro spontaneita e la loro fantasia.

Gii obiettivi dei diversi campi d-esperienza si mescoIano e si completano. E sono:

o conoscere e distinguere coIori primari e colori seconda申

0　0SServare i coIori de=a natura e i loro cambiamenti;

o conoscere iI cicIo de=e stagioni;

o ascoltare e comprendere le storie lette;

o sviluppa「e Ia capacita di osservazione′ eSPIorazione e manipoiazione;

o assumere atteggiamenti di curiosita;

o sperimentare nuove tecniche di pittura con curiosita;

o aumentare Ia coordinazione grafo-mOtOria;

o giocarecon le macchie di coIore e co= le Ioro combinazioni;

o raccontare e raccontarsi attraverso iI disegno;

o confrontare i coiori e denominarIi correttamente;

o esprimere le emozioni attraverso i coIo亘

o condividere con i compagn同gioco e i=avoro di gruppo.



⊇ �○ し) �,_1 �○ �≡ �持 

」」 �・く 

< �=) 
は:: �之 

U �< 

○ �∑ 

募 �′< ��U) 
し山 �ト ��⊃ 

〇 〇〇 �ミ 巨 ��くプ l,」I 

・く ���α:: ○○」 は二 〇〇 �くく 

I〇〇〇 �< ���α: 

之 �、、 ���=) 

⊇ �F ��⊃ � 
N � ���し1」 
くく �〇二 ��く′) �〇〇〇 

く」 二) �二) 亡 ��工 �⊂案 

(二⊃ ���く」 ⊇ �○ 
しふ」 �=) �きこ ��●〇〇一 

くり 空 くと �○ �は: ト �し」I [さ �〇 、、、 �〇:二 〇 

F �くノ1 �○○」 �′壬 �毒 
I,i」 ∑ o �○○」 ○ ○ �工 く」 �○ く。」 �≡ �〇:二 〇 

○ �○ � �〔n 

回。 �さ:: 合一 �くつ �くつ �< �≦ 

o 之 �し」」 > 重き �く く」 塞き �し) くま二 �さ �〇〇〇 くの 

舌　ミ ��〇二 

墨書 茎等 �●ii-〇 〇・〇 >① 霊室 ��○ …童 ○山 

○て〕 ���望　< 
さ　き ���⊂〕く」 
〇二∴く⊃ ���=〉　こ万 

昌亘 �薬 ��一一」二) ⊇∑ 
こ　き ��○ �着否 

薬 �巨富 �亡 山 �…呈 U“ミ �くつ �○　○ �し▲」 〇〇〇 

く �まき �書き �○ �くり(」 �くつ 
≡ ���α:: 〇〇 �≦登 �之 

ヽ � �〇 〇〇〇 �くつ �くつ くさ �○○i 

くつ i,,」 �i,1」 I○○ �o く。) (と l○○ ∑ �i〇〇〇 > �重と 山 

;こ ⊃ �回こ く ∑ ��⊇ �之 葛,i」 

〇〇〇 ���くp �> 

8
e
〕
°
害
毒
∈
蜜
蔦
つ
き
〕
S
一
>
ら
し
d
仙
e
S
o
∈
一
①
p
華
e
吉
>
o
∈
空
っ
宅
的
○
　
●

e
調
N
u
面
〇
三
e
○
○
っ
U
S

劃
す
N
e
N
.
S
.
く
O
d
-
ト
く
董


